
Regeln Cornholeturnier 

Tennisclub Frittlingen  
 

 

- Gespielt wird in 2er Teams. 

- Die Spieler positionieren sich in der Wurfzone neben dem Brett. Dabei darf die 

Wurflinie nicht übertreten werden (siehe Abb. 1). 

- Das erstgenannte Team wirft Richtung Ort (Richtung Sportplatz bzw. Jugendraum) und 

hat Anwurf. Der Anwurf wechselt mit jedem Durchgang.  

- Ein Match besteht aus 8 Durchgängen. 

- Ein Durchgang besteht aus 3 Würfen eines jeden Spielers, somit aus 12 Würfen. 

- Ein Match besteht folglich aus insgesamt 96 Würfen. 

- Geworfen wird immer abwechselnd nach folgendem Schema: 

Spieler 1 von Team A - erster Wurf 

Spieler 1 von Team B - erster Wurf 

Spieler 2 von Team A - erster Wurf 

Spieler 2 von Team B - erster Wurf 

Spieler 1 von Team A - zweiter Wurf 

Spieler 1 von Team B - zweiter Wurf, usw.… 

- Die Säckchen bleiben auf dem Brett liegen, bis ein Durchgang beendet ist. 

- Bleibt ein Säckchen auf dem Brett liegen gibt es 1 Punkt. Es punkten nur Säckchen, die 

nach dem Durchgang noch auf dem Brett liegen. 

- Säckchen, die den Boden/das Gras berühren, werden direkt nach dem Wurf aus dem 

Durchgang genommen und punkten nicht. Ebenso Bodenabpraller ("Bouncer"). 

- Fällt ein Säckchen durch das Loch gibt es 3 Punkte. 

- Nach 4 Durchgängen wechseln die Teams die Seiten. 

- Nach jedem Durchgang werden die Punkte in die Ergebnisliste eingetragen. Nach dem 

Match ist das Gesamtergebnis zu ermitteln und die Ergebnislisten sind zu 

unterschreiben und bei der Turnierleitung (mitsamt Kugelschreiber) abzugeben. 

 

Gruppenphase: 

- Ein gewonnenes Match gibt 2 Punkte, ein Unentschieden gibt 1 Punkt. 

- Die Gruppenbesten qualifizieren sich für die KO-Runde (gem. Spielplan/Durchsage). 

- Bei Punktgleichheit zweier Teams entscheidet das Trefferverhältnis. Sollte auch das 

Trefferverhältnis gleich sein, wird ein KO-Match ausgetragen. 

 

KO-Runde: 

- Das Team mit mehr Punkten zieht in die nächste Runde ein. Bei Punktgleichheit wird 

ein Entscheidungsdurchgang gespielt. 

 

 



 

Abb. 1 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Abb. 2 - Viel Glück! 
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Wurfzone 

Spieler 2, Team A 

Wurfzone 

Spieler 1, Team B 

Wurfzone 

Spieler 2, Team B 

            Brett 1     Brett 2 

Wurfline 

Brettabstand: 8 Meter 


